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I ELDSVODPA SKIPTA FYRSTU
VIDBROGD SKOPUM

Ef bod koma Kannid alltaf Ef ekki er Ef eldur er laus, pa
fra bruna- hvad veldur eldur, pa skal sett 1 gang
vidvorunarkerfi bodunum endurstillid |[NEYDARAZATLUN

kerfid
NEYDARAZATLUN FYRIR
Pjorsarskola Arnesi

Bod fra brunavidvorunarkerfi.
Fario a0 stjornstoo i anddyri.

Lykill ord :Enter** A"/ Enter
Opnid hurd a sté6d brunavidvorunarkerfis
Prystid a hnapp: ,,Stodva hljodogjafa”.
A skja kemur fram hvada skynjari sendi bod og fra hvada herbergi.
Finnid a uppdrzetti hvar i hisinu viobkomandi herbergi er.
Kannio svaedio sem bodin komu fra.

Eldur: | Brjotid nesta handboda | Ekki Ytid 4 takka
Eda ytid 4 takka wEndursetja”

.Reesa hljodgjafa” eldur:

Pegar bjollur fara aftur { gang  Haetta! ALLIR UT!

Takkar sem nota parf a stjornstod

0 Stodva hljodgjafa
0 Endursetja
0 Raesa hljéogjafa

Kerfid er tengt vaktstod. Eftir sma stund er hringt fra vaktstodinni til ad kanna
hvad valdi bodunum. Svarid simanum ef mogulegt er og segid fra astandinu.

1 Ef ekKki er hringt fra vaktsto0.
[ ]

HRINGJA: Samrzmt neydarnamer er 1 12
Talio skyrt og rolega, utskyrid vandamalio
Tilgreinid hiisnamer, gotu og sveitarfélag

2. Bjarga: Bjargid sjalfum ykkur og nemendum.

Kennari sér um sinn héop (bekk) og hefur nafnakall ti
a sofnunarstad.

Verid viss um ad allir komist 1it, born geta falio sig vida.

3 Slokkva: Pegar rymingu er lokid skal huga ad slokkvistarfi.
[ ]




Rymingaraatlanir
Eldvarnir snerta alla — alla daga meira og minna. Heima, i vinnunni og
nanast hvar sem er.

Eldvornum er oft skipt { tvo flokka p.e. slokkvistarf og fyrirbyggjandi starf.
Slokkvistarfid hefur pad ad markmidi ad bjarga pvi sem bjargad verdur eftir slys.
Fyrirbyggjandi starfid hefur aftur 4 méti pann tilgang ad forda slysum eda a.m k. ad draga
ur peim eins og unnt er. Pessum markmidum er reynt ad nd med byggingartaeknilegum
adgerdum, fredslu og @fingum. Einnig med Bjorgunardetlunum p.m.t.
rymingaraetlunum.

Pad hefur margoft komid { 1j6s ad afar litlar likur eru til pess ad menn bregdist rétt vid,
ef menn skyndilega standa frammi fyrir vanda sem skapast getur af eldsvoda, nema menn
hafi gert sér grein fyrir hattunni og hugleitt vidbrogd. Best er ad gera detlun.

Til pess ad allir sem malid snertir geti unnid samstiga verdur datlunin ad vera skrifleg
og ef menn vilja vera vissir um ad dxtlunin sé raunhef, parf ad préfa hana. Einnig er oft
naudsynlegt ad ®fa d®tlanir, eda hluta peirra, til ad per geti talist oruggar.

Afgerandi péttur { framkvamd rymingar er timinn. Pvi parf ad leita leida til ad hun taki
sem allra stystan tima. eins parf ad reyna ad koma pvi pannig fyrir ad hdn geti hafist sem
allra fyrst, eftir ad haettuastand skapast.

Pau atridi sem hafa parf i huga vid gerd rymingaraztlunar eru m.a.:
Folksfjoldinn.
Hreyfigeta f6lksins.
Fjoldi adstodarfolks ef porf er 4 og um er ad raeda.
Rymingarleidir.
Sofnunarstadur og Lokastadur.
Timinn til rymingar.

Naudsynlegt er ad sem flest sjonarmid hinna éliku hopa sem hafa med malio ad
gera komi fram.



Vid skulum lita 4 pau atridi sem medal annars parf ad hafa { huga vid gerd

rymingaraztlunar fyrir Pjérsarskéla Arnesi.

1.

bt

Folksfjoldinn: Flest eru bornin 45 samtimis { sk6lanum og 15-17 starfsmenn.
Verdur ekki betur séd en pad sé vel mannad og med gédri samvinnu @tti ryming
ad ganga vel.

Hreyfigeta f6lksins: Telja verdur ad ung born purfi mikla adstod vid ad bjarga
sér. Ekki endilega vegna skertrar hreyfigetu, heldur vegna vanh@fni ad meta
hattuna og hvernig bregdast eigi vid haettu.

Fjoldi adstodarfolks: Ekki @tti ad vera naudsynlegt ad kalla til adstodarfolk
vegna rymingar. Pad folk sem er 4 stadnum @tti 1 6llum tilfellum ad rdda vid ad
ryma husid. Pad er fyrst pegar kemur ad slokkvistarfi sem adstodar getur verid
porf.

Rymingarleidir: Rymingarleidir eru { tveer attir tr hverri stofu og ttgangar verda
merktir med dt-1]j6sum. Vegna pess ad dtidyrahurdir opnast tt, parf ad geta pess
ad ekki safnist snjor fyrir hurdirnar ad vetrinum. S6fnunarstadir eru breytilegir og
er peirra getid 4 uppdretti { hverri stofu. )

Lokastadur: Lokastadur hefur verid valinn { félagsheimilinu Arnesi.

Timinn til rymingar: Timi til rymingar er ekki mikill, vegna pess ad eldur préast
hratt ef ekkert er adgert. Husid er vel byggt og stenst { 6llum megin atridum
krofur. Brunavidvorunarkerfi er 1 hiisinu og par af leidandi 4 eldur ad uppgotvast
strax 4 byrjunarstigi, sem gefur meira svigram til rymingar.



Viovorunarkerfi

Bo0 fra brunavidvorunarkerfi: 1 skslanum er brunavidvorunarkerfi. Ef bod
koma frad brunavidvorunarkerfinu er mjog mikilvagt ad bregdast alltaf vid og athuga
hvad veldur bodunum. Hugsid aldrei ad einhver annar eigi ad kanna mélid, gangid alltaf
strax Ur skugga um ad pad hafi verid gert.

Athugio!

Brunavidvorunarkerfio er tengt vaktstoo.

Viobrogd vio bodum: Allir starfsmenn fara i viobragdsstodu og nota timann til ad
kynna sér a uppdrzetti, leidir at og hvar sofnunarstadur er fyrir stofuna. Einhver fer
ad stjornstod kerfisins og framkvaemir eftirfarandi:
Lyklabord: Enter AAMAAEnter

1. Prystir 4 hnapp sem er merktur: Stodva hljodgjafa.

2. A upplystum skja sést hvda skynjari sendi bodin og fra hvada herbergi.

3. Finna a uppdreetti hvar i hisinu viokomandi herbergi er.

4. Fara strax og kanna hvad valdi bodunum.

Falsbod: Ef engin merki finnast um eld 4 pvi svedi sem bodin komu fra er mikilvegt ad
finna skynjarann sem sendi bodin, hann finnst 4 pvi ad litid gaumljos logar 4 skynjara
sem hefur sent bod. Mikilvagt er ad skra 61l falsbod 1 pjonustubdk sem fylgir kerfinu. Ad

lokum skal endursetja kerfid med pvi ad prysta 4 hnapp ,,Endursetja”

Raunveruleg eldbod: Ef um eld er ad r&da, skal pegar { stad var alla vid med pvi ad yta
4 takka sem er merktur ,,Rgesa hljoogjafa”, eda brjota naesta handboda. ba
fara bjollur aftur { gang og Eiga p4 allir ad vita ad hatta er 4 ferdum og skal
pegar 1 stad setja i gang neydaraetlun. Hikid aldrei vid ad ryma husid ef
minnsti grunur er um ad pess purfi. Betra er ad taka akvordun um rymingu
fyrr en seinna.

Jafnvel po takist ad slokkva eldinn strax getur verid naudsynlegt ad leita
adstodar slokkvilids, til ad reykresta hisid og meta hvort hatta er 4 frekari
eldi




Neydardztlun
Stjéornun: Mikilvagt er ad alltaf sé 4 hreinu hver 4 ad stjorna. Skal pad vera skolastjori
eda stadgengill hans. Mikilvagt er ad stjérna pannig ad ekki fari milli méla hver
stjérnar.

R060 4 adgeroum:

1. Hringja: Kalla til adstod. Ef allt er med feldu er hringt fra vaktstod til ad kanna
hvad valdi eldbodum. Svarid simanum ef mogulegt er, pad flytir fyrir. Ef ekki er
hringt, skal strax gera radstafanir til ad kalla til adstod.

Samrzemt neydarnumer 112

Talio skyrt og rolega, titskyrio vandamalio.
Takio fram ef einhver hefur slasast.
Tilgreinio hvada hiis er um a0 raeda.

2. Bjarga: Yfirmadur tekur akvordun um rymingu og deilir verkefnum a
starfsmenn. Mikilvaegt er ad kennarar sjai um pann bekk sem viokomandi er
a0 kenna hverju sinni. Kennari velur leid it um nzestu ttidyr sem eru a
reyklausu svaedi. Kennari hefur nafnakall pegar komid er a sofnunarstad
(sofnunarstadur er tilgreindur a leidbeiningarbladi i hverri stofu). Pegar a0
stofan er yfirgefin skal loka hurdum. Mikilvaegt er ad allir fari sidan i Arnes
og bidi par uns stjornandi gefur leyfi til ad yfirgefa stadinn. Ef i 1j6s kemur
vi0 nafnakall ad einhvern vantar er mikilveegt ad paer upplysingar berist
strax til Neydarlinu og slokkvilids.

3. Slokkva: Pegar stjérnandi sér ad 1. og 2. lidur 4 planinu eru ad klarast og ef
einhver er tiltekur skal hefja slokkvistarf. Rjufid straum af hdsinu ef haegt er

ad komast ad rafmagnstoflunni. Taflan er { kjallara. I t6flunni er rofi sem
er merktur ,,Adalrofi”. Slokkvitaki og brunaslongur eru vidsvegar um
husid, hver og einn 4 ad kynna sér hvar slokkvibtinadur er stadsettur.
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Gudmundur Périsson

Simi 480-0903 og 893-1495
Halld6r Asgeirsson

Simi 480-0904 og 897-8495






